


Bruno Bernard SIMON

L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE… ça n’existe pas ! (2)

1. La minuscule histoire des CAPTCHA 
2. La vision par ordinateur 
3. Le test de reconnaissance visuelle 
4. Le projet image.net 
5. Le mot de la fin

http://image.net


3

CAPTCHA 
Completely Automated Public Turing est to tell 
Computers and Humans Apart 

Prononciation argotique de « capture ».  

Des tests de Turing inversés qui 
alimentent les BDD de 
l’apprentissage profond. 

1. La minuscule histoire des CAPTCHA
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1950 : le test de Turing 

Un humain va dialoguer avec deux 
interlocuteurs tout en sachant que 
l'un des deux est une machine.  

Après 5 minutes de conversation, 
l'homme doit réussir à déterminer 
lequel des deux est l’ordinateur.

1. La minuscule histoire des CAPTCHA

Alan Turing (1912-1954)



20% des numérisations OCR sont illisibles 

2000 : Luis von AHN, étudiant à Carnegie Mellon crée le projet 
reCAPTCHA : utiliser les humains pour corriger les erreurs 
d’OCR des archives numériques du New-York Times ! 

1. La minuscule histoire des CAPTCHA
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2009 Google rachète reCAPTCHA 

Somme non dévoilée pour son projet GoogleBooks. 

Les textes illisibles de GoogleBooks sont identifiés par les 
internautes ! 

200 millions de mots décryptés par jour en 10 secondes 
représentent 500.000 heures de travail humain !

1. La minuscule histoire des CAPTCHA
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2012 Google instaure le clic sur image 

Les clics des internautes sur les images 
alimentent les bases d’entraînement  
des logiciels d’I.A. de vision par 
ordinateur. 

Pour améliorer les logiciels des 
« Google cars » autonomes…

1. La minuscule histoire des CAPTCHA
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2014 Google modifie le principe de reCAPTCHA 

Une seule case à cocher, basé sur la collecte d’informations sur 
les équipements des utilisateurs, envoyées à Google. 

Système retoqué par la CNIL 
pour l’application « StopCovid 
France » en juillet 2020.

1. La minuscule histoire des CAPTCHA
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La vision par ordinateur ou vision artificielle  

Le connexionnisme mis en œuvre dans les réseaux de 
neurones et l’apprentissage automatique basé sur des 
méthodes indicatives et probabilistes donnent de bons résultats 
en reconnaissance d’images. 

2. La vision par ordinateur
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La vision par ordinateur ou vision artificielle  

Des caméras permettent à une voiture autonome de voir comme 
nous voyons, ou presque. Les algorithmes de 
segmentation d’image permettent de détecter les différents 
objets : route, panneaux, piétons… etc. 

3. L’IA au XXIème siècle
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Texte du titre3. L’IA au XXIème siècle
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2021 Elon MUSK et la voiture autonome : 
« Je suis extrêmement confiant sur l'arrivée du niveau 5, qui est 
en gros l'autonomie complète, et je pense que cela aura lieu très 
rapidement. » 

3. L’IA au XXIème siècle
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2019 Luc JULIA 
« L’intelligence artificielle n’existe pas ! » 
« La voiture complètement autonome n’existera jamais. » 

3. L’IA au XXIème siècle
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Le cas de la reconnaissance visuelle. 

TEST : visualiser une première image quelques secondes, puis 
une second image et déterminer s’il existe une quelconque 
correspondance entre elles. 

Prêts ?

4. Test de reconnaissance visuelle
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Le cas de la reconnaissance visuelle. 

L’image suivante est-elle assimilable à la précédente ?  

Y retrouve-t-on un item de l’image précédente ? 

Prêts ?

4. Test de reconnaissance visuelle
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Texte du titre4. Test de reconnaissance visuelle
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Alors ?



Apprentissage profond : 

Il faut montrer 100.000 images de CHATS* à un algorithme 
d’apprentissage profond (deep learning) pour qu’il puisse 
ensuite « reconnaître » un chat sur une photographie… 
 

… mais pas un chat peint par Picasso ! 

(*) Les chats servent de base aux chercheurs de FB car la plateforme dispose de 
centaines de milliers de photographies de chats…

4. Test de reconnaissance visuelle
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ImageNet est une base de données d'images 
annotées produit par l'organisation du même nom, à 
destination des travaux de recherche en vision par 
ordinateur.  

En 2016, plus de dix millions d'URLs ont été annotées à la 
main pour indiquer quels objets sont représentés dans l’image. 

4. Le projet ImageNet
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Concours annuel ILSVRC depuis 2010 : 

ImageNet Large Scale Visual Recognition Challenge 
Compétition ImageNet de Reconnaissance Visuelle à Grande Échelle 

Le but des logiciels est de reconnaître et classer des images 
nouvelle sur la base des images indexées. 

4. Le projet ImageNet
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Images classées « Seringue » 

4. Le projet ImageNet
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« sac de couchage »  « sandale » 
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4. Le projet ImageNet



« armadillo » et « aligator » 
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4. Le projet ImageNet



« brouette » et  « bougie » 
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4. Le projet ImageNet



« sous-marin » et  « mosquée » 
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4. Le projet ImageNet



« vautour » et  « marmotte » 
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4. Le projet ImageNet



« sous-marin » et  « otarie » 
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4. Le projet ImageNet
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Yan LECUN, avril 2016 

« […] on est encore très loin de disposer des 
méthodes qui permettraient d’atteindre des niveaux 
d’intelligence générale comparable à celle des 
animaux. » 

5. Le mot de la fin
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